Manuel de communications radio simplifiées

à l’usage des pilotes du F/JG300.

Ce manuel s’inspire de diverses situations observées, aussi différentes que variées. Qu’il s’agisse de la phraséologie type OTAN utilisée dans l’aviation militaire moderne, de la méthodologie de certaines escadrilles virtuelles IL2, ou encore du langage d’aéronautique civile de plaisance, le but est de regrouper les meilleures pratiques afin de définir un langage simple, rapide et efficace, utilisable par tous les pilotes virtuels de l’escadrille F/JG300.

Il ne s’agit pas de reproduire un environnement historique à tout prix – ou alors on devrait apprendre l’Allemand dans ce cas - mais d’affranchir les pilotes des difficultés liées à l’utilisation de la radio afin de se concentrer au maximum sur le vol et la mission, et par-là même accroître le caractère immersif et le plaisir du jeu en coop.
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1. Indicatifs et identification

Nous utilisons tous un pseudo dans le jeu, Touch, Hammel, Tempest ainsi qu’un identifiant du type F/JG300_xxxx..

Pourtant, lors des missions il est indispensable d’identifier chaque pilote par un indicatif qui le relie à une formation et à sa position dans cette formation. Cette précaution est nécessaire pour éviter la confusion (on peut confondre des individus, des voix, etc.). Par ailleurs, toute mission est construite par rapport à des objectifs assignés à des groupes, voire à des pilotes dans chaque groupe. Chacun doit pouvoir identifier et repérer clairement un pilote.

Nous retiendrons donc :

Règle N°1 : l’utilisation des pseudos est interdite en vol.

Nous déterminerons les indicatifs de la façon suivante :

Un groupe par type de formation, et une couleur pour chaque groupe. Dans chaque groupe, un Leader et des ailiers numérotés de 2 à n.

Par convention à la F/JG300, les couleurs suivantes sont souvent utilisées :

Groupe vert, chasse/Stab : vert leader, vert 2, vert 3…

Groupe jaune, chasse : jaune leader, jaune 2, jaune 3…

Groupe rouge, jabo : rouge leader, rouge 2, rouge 3…

Groupe bleu, bombardiers : bleu leader, bleu 2, bleu3…

Chaque pilote a son indicatif, aucune confusion n’est possible. Nous utiliserons toujours le principe suivant :

Règle N°2 : toute communication débute

obligatoirement par mon indicatif.

Exemples : « Jaune Leader, paré au décollage », « Bleu leader, 3000m verticale objectif », « Rouge 3, en position ».
2. Structure de la communication

Le problème à la radio est de rester court, précis et complet. Cet objectif peut être atteint en utilisant une structure de communication toujours formatée de la même manière.

Généralement, il y a un Emetteur, un Destinataire et l’Objet de la communication

On peut donc retenir la trame suivante ; tous les messages doivent êtres émis selon ce format E-D-O :

Règle N°3 : toutes les communications utilisent

impérativement le format E-D-O

	Emetteur
	Destinataire
	Objet

	Mon indicatif
	Indicatif du pilote

Indicatif du groupe…
	Position, Vecteur

Manœuvre

Requête

Accusé de réception

	Exemples

Jaune leader,

Rouge leader,

Bleu 3,

Rouge leader,

Rouge 2,

(…)
	à bleu leader,

à rouge 2,

à groupe bleu,

(…)

(…)

à jaune leader
	3000m, verticale objectif

virage gauche 2/4/0

votre position ?

paré au décollage

copy

break


Remarques :

Le destinataire est précédé du préfixe « à ».

Exemple 4 et 5 le destinataire est sous-entendu

Exemple 6, en cas de break, l’urgence prime : seuls le destinataire et l’ordre de break comptent.  C’est la seule exception où l’émetteur sera sous-entendu.

3. Position et Vecteur

Une des difficultés majeures de la navigation réside dans la difficulté à déterminer sa position avec exactitude, ce qui occasionne souvent de l’imprécision. Ce phénomène est généralement amplifié par une mauvaise retranscription radio des informations.

Pour ces raisons, nous déterminerons un contenu et un format immuable de communication concernant la position et la vitesse.

Position :

C’est une notion statique.

C’est l’endroit où je me situe, donc trois coordonnées dans un repère à 3 dimensions.

La première, simple, est l’altitude : c’est la première à indiquer, tout le temps.

Ensuite, il faut situer sa position par rapport au sol. Deux solutions existent ; les coordonnées alpha-numériques, ou l’utilisation d’un repère au sol connu. 

Dans tous les cas, le format utilisé sera le suivant :

Règle N°4 : Position = altitude + coordonnées au sol

(dans cet ordre).

Exemples : « Jaune Leader, 2000m verticale base », « Bleu 4, 5000m, Delta 6 »

Remarque : la même règle de format doit être utilisée pour indiquer la position d’un contact, un ailier, un objectif, toujours en mentionnant l’altitude en premier.

Vecteur :

C’est une notion dynamique.

C’est la direction et la vitesse que j’emprunte actuellement. Il y a donc deux valeurs à énoncer, dans l’ordre : le cap et la vitesse.

Règle N°5 : Vecteur = cap + vitesse (dans cet ordre).

Pour éviter de confondre les deux valeurs, le cap s’énonce chiffre à chiffre et la vitesse en valeur entière : 

Exemples : «Bleu 4, vecteur 0/3/0 degrés, 350 km/h », « Rouge leader, 2/4/0, 420 »

Remarque : la même règle de format doit être utilisée pour indiquer la position d’un contact, un ailier, un objectif, toujours en mentionnant l’altitude en premier.

Remarque ; les unités par défaut sont les degrés et les km/h et peuvent être sous-entendues grâce au respect du format de communication.

Une communication complète position / vecteur peut donc ressembler à ceci :

«  Bleu leader, 5000m, Romeo 5, 0/9/0, 280 km/h »

«  Jaune leader, à bleu leader, contacts hostiles, 6000m, dans vos 9 heures 5, 1/5/0 (…)»

(ici, la vitesse des hostiles n’est pas connue donc pas indiquée.)

4. Terminologie courante

Afin de ne pas confondre certaines lettres (B, P…) lors de communications difficiles, un alphabet radio a été mis au point :

Alphabet international

Alpha
Juliet
Sierra

Bravo
Kilo
Tango

Charlie
Lima
Uniforme

Delta
Mike
Victor

Echo
Novembre
Whiskey

Fox (trot)
Oscar
Zulu

Golf
Papa

Hotel
Quebec

India
Romeo

5. Gestion des canaux radio

Se reporter au manuel d’emploi de Teamspeak ou Ventrilo.

La fréquence F/JG300 est partagée en canaux, chacun étant occupé par un groupe durant la mission.

Dans un canal, les équipiers d’un même groupe peuvent communiquer entre eux sans être entendus par les autres groupes.

Seul le leader d’un groupe peut donner des ordres au groupe ; les ailiers doivent observer le silence et n’utiliser la fréquence que pour donner une indication nécessaire au leader et au groupe. Je ne peux, le cas échéant donner des ordres qu’à mon ailier direct, mais le groupe entier reste sous la direction du leader.

Seuls les leaders sont habilités à communiquer entre eux d’un canal à l’autre en utilisant la fonction « whisper ». 

Règle N°6 : je respecte le silence radio

et ne parle qu’en cas de nécessité.

6. Code Court

En cas de combat, cette règle est la plus difficile à observer ; elle est pourtant la plus importante qui soit car elle garantit l’intelligibilité des communications et donc votre survie en cas de besoin.

Afin de rendre encore plus concis les messages, il est indiqué d’utiliser une terminologie et un vocabulaire adapté, compris de tous et sans équivoque, c'est le Code Court :

GENERAL

VIKTOR : Reçu / Compris.

REPETEZ : Demande de répéter la communication.
CODE COURT : Ordre de maintenir les communications à leur strict minimum.
VISUEL : Je vois.

AVEUGLE : Je ne vois plus mon leader/ailier.

ABSENT : Je ne vois pas les contacts annoncés/ennemis.

CAP / VECTEUR : Annonce du cap en degrés.

POSITION : Demande votre position (coordonnées carte) et altitude et cap.

SAGO : Rassemblement

ORBITE : Cercle au-dessus d'un endroit déterminé.

NORDPOL : Au-dessus des nuages.

EQUATEUR : Dans les nuages.

SUDPOL : En-dessous des nuages.

PIEDS SECS : Vol au-dessus de la terre.
PIEDS MOUILLES : Vol au-dessus de la mer.

VERTICAL : position au-dessus d'un point

PROCEDURES

MOTEUR : Allumage moteur.
ROULAGE : Annonce du début de roulage sur le taxiway.

PARE : Prêt au décollage.

ALIGNEMENT : Alignement dans l'axe de la piste pour décollage.
DECOLLAGE : Début du roulage pour le décollage.

SOLOTANZ : Train rentré après décollage.
GAZ ? : Demande les paramètres moteur du leader (pression Ata, Regime moteur, pas d'hélice).
SITLOG : Situation logistique : Faire un point sur le carburant, munitions restantes et l'état de l'avion.

BINGO : Sur la réserve de carburant.
RTB / REISE-REISE : Retour à la base.
FLIP-FLAP : Battement d'ailes répétés pour identification.

CHECK-VENTRE :  Se retourne sur le dos pour observer.
COMBAT

CONTACT :  Contact inconnu.

AMI : Contact identifié comme ami.

BANDIT : Contact identifié comme ennemi.

CLAIR : Pas de présence ennemie.

OFFENSIF :  Poursuit un ennemi.

DEFENSIF: Pourchassé par un ennemi.

NEZ HAUT : Je monte.

NEZ BAS : Je descends.

COUVERTURE : Assumer un rôle de surveillance, de support et de défense.

EXTENSION : Quitter le combat temporairement, avant d'y revenir, dans le but de retrouver une situation plus favorable (énergie, altitude, position, situation tactique).

PARE AU COMBAT : Prêt à engager

PAUKE-PAUKE / J'ENGAGE : J'attaque.

MARQUE : L'ennemi est endommagé et fume (fuite d'huile / carburant / liquide de refroidissement)

ABSCHUSS : Victoire !

BREAK = Manœuvre de dégagement rapide

SITAC : Situation Tactique (demande un point de situation sur le combat en cours : offensif, défensif, Position carte, altitude).

FLAK : Danger ! Tirs de DCA ennemie à proximité.

WINCHESTER : Plus de munitions

OVERSHOOT : Dépasse l'ennemi ou rate sa passe

N’oubliez pas que la radio est le seul outil qui vous permet de communiquer à distance avec les autres pilotes. Si elle est inopérante et que vous perdez le contact visuel avec votre formation, vous subirez un lourd handicap, surtout si vous êtes engagé par l’ennemi. Dans ce cas, mieux vaut rentrer que risquer sa peau inutilement.

Souvenez-vous bien des différentes règles et appliquez-les scrupuleusement. Votre rigueur sera un élément supplémentaire dans l’efficacité de votre formation et votre supériorité sur l’ennemi.

